
KOSZMAR

N02

Komenda: Porusz się maksymalnie do 
1 obszaru. Następnie musisz pożreć 

do 3 jednostek w Aktualnym Obszarze. 
Jeśli pożarłeś jakichkolwiek Wyznawców 

przeciwnika, wspinaj się o 1 stopień  lub  
na Torze Rytuału.

Jeśli pożarłeś Cienie, zbuduj 1 poziom 
Fortecy za każdego z nich.

Limit Pożartych Jednostek: 11/16/21



ULEPSZENIE

Efekty walki:

II

WZMOCNIENIE

4

1

D55

Wydaj 1/2/3 swoich Wyznawców, 
aby zbudować 1/2/3 poziomy Fortecy

w obszarach będących pod twoją kontrolą.

Zgoda: Pożryj 1 jednostkę, aby zagrać 
1 kartę oraz dobrać 1 kartę.

Sprzeciw: Dobierz 1 kartę i wydaj 0/1 
swoich Wyznawców, aby zbudować 1/2 

poziomy Fortecy w obszarze znajdującym 
się pod twoją kontrolą.

Limit Jednostek: 3 / Jeden obszar z 5



ULEPSZENIE

Efekty walki:

II

WZMOCNIENIE1

D56

Wydaj 1/2/3 swoich Wyznawców, 
aby zbudować 1/2/3 poziomy Fortecy

w obszarach będących pod twoją kontrolą.

Zgoda: Pożryj 1 jednostkę, aby zagrać 
1 kartę oraz dobrać 1 kartę.

Sprzeciw: Dobierz 1 kartę i wydaj 0/1 
swoich Wyznawców, aby zbudować 1/2 

poziomy Fortecy w obszarze znajdującym 
się pod twoją kontrolą.

Limit Jednostek: 3 / Jeden obszar z 5



PODSTĘP

Efekty walki:

II

Przenieś Koszmar do Katedry. 
Następnie pożryj 1 jednostkę w obszarze 

sąsiadującym z Katedrą, aby wydać 
Komendę temu Koszmarowi.

Jeśli ta jednostka była Cieniem, 
wspinaj się o 1 stopień  

na Torze Rytuału.

4

D88



PODSTĘP

Efekty walki:

II

D92

Przenieś Koszmar do Katedry. 
Następnie pożryj 1 jednostkę w obszarze 

sąsiadującym z Katedrą, aby wydać 
Komendę temu Koszmarowi.

Jeśli ta jednostka była Cieniem, 
wspinaj się o 1 stopień  

na Torze Rytuału.


