menda: Porusz si¢ maksymalnie do
1 obszaru. Nastepnie musisz pozrec
'do3 jednostek w Aktualnym Obszarze.

Jesli pozartes jakichkolwiek Wyznawcow

Erzecmml\a , Wspinaj sie o 1 QtOplen 4 lub .1},;\ f;i "
na Totze Rytuatu.

Jpsh ‘pozarles Cienie, zbuduj 1 poziom .
4 4.Fortecv 7a qudego
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WZMOENIENTE

10!
twoja kontrola,

* wobszarach bedacych pod

Zgoda: Pc')z’ryj 1 jednostké, aby zagraé ,
t £l karte oraz ,dobg'%é;l karte.

Sprzeciw: Dobierz 1 karte i wydaj 0/1
swoich Wyznawcow, aby zbudowaé 1/2 4
poziomy Fortecy w obszarze znajdujacym
si¢ p.od twoja kontrola.

Limit Jednostek: 3 / Jeden obszar z 5
Efekty walki:
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Zgoda: Pc')z’ryj 1 jednostké, aby zagraé ,
t £l karte oraz ,dobg'%é;l karte.

Sprzeciw: Dobierz 1 karte i wydaj 0/1
swoich Wyznawcow, aby zbudowaé 1/2 4
poziomy Fortecy w obszarze znajdujacym
si¢ p.od twoja kontrola.

Limit Jednostek: 3 / Jeden obszar z 5
Efekty walki:




PODSTEP

Przenie§ Koszmar do Katedry.
Nastepnie pozryj 1 jednostke w obszarze
sasiadujacym z Katedra, aby wydac
Komende temu Koszmarowi.

/

P

Jesli ta jednostka byta Cieniem,
. wspinaj sic o 1 stopied %
na Torze Rytualu. ’

Efekty walki:




PODSTEP

Przenie§ Koszmar do Katedry.
Nastepnie pozryj 1 jednostke w obszarze
sasiadujacym z Katedra, aby wydac
Komende temu Koszmarowi.

Jesli ta jednostka byla Cieniem,
wspinaj si¢ o 1 stopien 1%
na Torze Rytualu.

Efekty walki:




