


,! obszaru. Nastepnie, musisz wybra¢
’ lqsiedni obszar i pozre¢ w nim 3 jednostkis §
Jesli pozarles jakichkolwiek
wspinaj sico 1 stopien
na Torze thualu
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Poz'ryj 1 jednostke w kazdym obszarze . 4§/
sasiadujacym z Aktualnym Obszarem. = 4
\Za kazda pozarta jednostke, mozesz i\ P}
~ umiesci¢ 1 ze swoich Wyznawcow

v wswojej Twierdzy. Q( ‘a’
ozartychJednost k: 13/ 20 ‘

* R\
!V omenda: Porusz sie do 3 obszarow.




KOSZMAR

omenda: Porusz sie do 3 obszaréw. |
W kazdym obszarze mozesz: o
'f * Pozre¢ Wyznawce przeciwnika, aby wspiac ~ &
fsic o 1 stopier’l % na Torze Rytuatu




omenda: Porusz sie do 3 obszaréw.
)‘ W kazdym obszarze mozesz zniszczyc 4%
1 poziom Fortecy lub pozre¢ 1 Cien. _
' Jezeli byla to twoja Forteca, dobierz 3 kargj !:‘
‘S Jezeli Forteca nalezala do przeciwnika, ) 3
Lpozryjidowolnych dwoch jego Wyznawceo
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:"‘ enda: Porusz si¢ o dokladnie 4 obszary. & ‘
ﬂ “ Z kazdego obszaru, przez ktory si¢ J
3 poruszasz zabierz ze soba 1 jednostke. i
; Umies¢ wszystkie zebrane jednostki
? W Aktualnym Obszatze i rozstrzygnij tarr{\
wszystkie Konflikty.
& dnostk1 wyeliminowane w tych kégnﬂlktach 7%,

zamlast trafi¢ do Limbo zosta]q ozarte
\ \,lex\!'PEzartych Jednostek: 16/
J.'E"‘I l\. l o\
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omenda Porusz si¢ do'3 obszaréw. i;f‘
’ﬁ “)P enies wszystkie jednostki z 1 obszaru.

sasiadujacego z Aktualnym Obszarem . 4!

*  do Aktualnego Obszaru. Nastepnie *

p | rozstrzygnij tam wszystkie Konﬂ1kty F 2
pecjalny: Kiedy ten Koszmar jest w grzﬁt )

3
‘f;szystkge jednostki wyeliminowane w @)nﬂjktach
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el 3 ®
’1‘1‘ omenda: Porusz si¢ do dowlonego ‘
‘r“ ! obszatu i pozryj tam do 3 jednostek. B

{7 Jezeli pozarles przynajmniej 2 swoich —~ 4§
? " Wyznawcow, musisz odrzucié¢ 2 karty. {\ \ ;“ p.
: ‘\S/‘innym przypadku, mozesz dobra¢ 1 karég. 1
’ ‘Limit Pozartych Jednostek: 1@(20 /26 4
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