
KOSZMAR

Komenda: Porusz się o dokładnie 3 obszary.  
W każdym obszarze, przez który się poruszasz,  

wykonaj Konwersję Wyznawcy na Cień.  
Pożryj 3 jednostki w Aktualnym Obszarze. 
Za każdą wykonaną Konwersję, wspinaj się 

o 1 stopień  na Torze Rytuału.
Limit Pożartych Jednostek: 14/21/27



KOSZMAR
Komenda: Porusz się maksymalnie do 

1 obszaru. Następnie, musisz wybrać 
sąsiedni obszar i pożreć w nim 3 jednostki. 
Jeśli pożarłeś jakichkolwiek Wyznawców, 

wspinaj sięo 1 stopień  lub  
na Torze Rytuału.

Jeśli pożarłeś Cienie, przenieś swojego Skrzydlaka 
do dowlonego obszaru i wykonaj tam 1 Konwersję.

Limit Pożartych Jednostek: 14/21/27



KOSZMAR

Komenda: Porusz się do 3 obszarów. 
Pożryj 1 jednostkę w każdym obszarze 
sąsiadującym z Aktualnym Obszarem. 
Za każdą pożartą jednostkę, możesz 
umieścić 1 ze swoich Wyznawców 

w swojej Twierdzy.
Limit Pożartych Jednostek: 13/20/26



KOSZMAR

Komenda: Porusz się do 3 obszarów.  
W każdym obszarze możesz: 

• Pożreć Wyznawcę przeciwnika, aby wspiąć 
się o 1 stopień  na Torze Rytuału

• Pożreć Cień, aby wspiąć się o 1 stopień 
 na Torze Rytuału. 

Limit Pożartych Jednostek: 14/21/27



KOSZMAR

Komenda: Porusz się do 3 obszarów.  
W każdym obszarze możesz zniszczyć 
1 poziom Fortecy lub pożreć 1 Cień.

Jeżeli była to twoja Forteca, dobierz 3 karty.
Jeżeli Forteca należała do przeciwnika, 

pożryj dowolnych dwóch jego Wyznawców.
Limit Pożartych Jednostek: 16/24/31



KOSZMAR
Komenda: Porusz się o dokładnie 4 obszary.

Z każdego obszaru, przez który się 
poruszasz, zabierz ze sobą 1 jednostkę. 

Umieść wszystkie zebrane jednostki 
w Aktualnym Obszarze i rozstrzygnij tam 

wszystkie Konflikty.
Jednostki wyeliminowane w tych Konfliktach 

zamiast trafić do Limbo zostają pożarte.
Limit Pożartych Jednostek: 16/24/31



KOSZMAR
Komenda: Porusz się do 3 obszarów.  

Przenieś wszystkie jednostki z 1 obszaru 
sąsiadującego z Aktualnym Obszarem 
do Aktualnego Obszaru. Następnie 
rozstrzygnij tam wszystkie Konflikty.

Specjalny: Kiedy ten Koszmar jest w grze, 
wszystkie jednostki wyeliminowane w Konfliktach 

zamiast trafiać do Limbo zostają pożarte.
Limit Pożartych Jednostek: 17/25/33



KOSZMAR

Komenda: Porusz się do dowlonego 
obszaru i pożryj tam do 3 jednostek. 
Jeżeli pożarłeś przynajmniej 2 swoich 
Wyznawców, musisz odrzucić 2 karty. 

W innym przypadku, możesz dobrać 1 kartę.
Limit Pożartych Jednostek: 13/20/26


