
I
KONFLIKT

Zwycięstwo: Na koniec tury 
przenieś swojego Śniącego na 

dowolne Pole Nocy.

Porażka: Umieść do 3 Cieni 
na wybranym przez ciebie obszarze, 

który nie jest pod kontrolą 
przeciwnika.

C01



I
KONFLIKT

Zwycięstwo: Zagraj kartę 
Ulepszenia  

LUB dobierz 1 kartę.

Porażka: Umieść do 2 Cieni 
na dowolnym sąsiadującym 

obszarze.

C07



I
KONFLIKT

Zwycięstwo: Wyprodukuj do 
2 Wyznawców na dowolnym 
obszarze, który jest pusty lub 

znajduje się pod twoją kontrolą.

Porażka: Umieść 1 Cień  
na każdym sąsiadującym obszarze 

z Katedrą.
C08



I
KONFLIKT

Zwycięstwo: Możesz zagrać  
1 kartę Ulepszenia lub 

dobrać 1 kartę.

Porażka: Umieść do 2 Cieni 
na dowolnym sąsiadującym 

obszarze.

C15



I
KONFLIKT

Zwycięstwo: Wyprodukuj do 
2 Wyznawców na dowolnym 
obszarze, który jest pusty lub 

znajduje się pod twoją kontrolą.

Porażka: Umieść 1 Cień  
na każdym sąsiadującym obszarze 

z Katedrą.
C16



II
KONFLIKT

Zwycięstwo: Jedna z twoich Fortec 
produkuje 1. 

Wydaj Komendę 1 Koszmarowi.

Porażka: Umieść do 2 Cieni 
na dowolnym sąsiadującym 

obszarze.

C22



II
KONFLIKT

Zwycięstwo: Pożryj do 
2 Wyznawców lub Cieni z jednego, 
wybranego przez ciebie obszaru. 

Możesz zagrać 1 kartę Ulepszenia.

Porażka: Musisz odrzucić 1 kartę. 

C28



II
KONFLIKT

Zwycięstwo: Jedna z twoich Fortec 
produkuje 1. 

Wydaj Komendę 1 Koszmarowi.

Porażka: Umieść do 2 Cieni 
na dowolnym sąsiadującym 

obszarze.

C30


