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Zwycigstwo: Na koniec tury
przenie$ swojego Snigcego na

dowolne Pole Nocy.

Porazka: Umies¢ do 3 Cieni
na wybranym przez ciebie obszatze,
ktéry nie jest pod kontrola
przeciwnika.
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Zwycigstwo: Zagraj karte
Ulepszenia
LLUB dobierz 1 karte.

Porazka: Umies¢ do 2 Cieni
na dowolnym sasiadujacym

obszarze.
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Zwycigstwo: Wyprodukuj do
2 Wyznawcéw na dowolnym

obszarze, ktory jest pusty lub

znajduje si¢ pod twojg kontrola.

Porazka: Umiesc¢ 1 Cien
na kazdym sasiadujacym obszarze
7 Katedra.
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Zwycigstwo: Mozesz zagrac
1 karte Ulepszenia lub
dobrac 1 karte.

Porazka: Umies¢ do 2 Cieni
na dowolnym sasiadujacym

obszarze.
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Zwycigstwo: Wyprodukuj do
2 Wyznawcéw na dowolnym

obszarze, ktory jest pusty lub

znajduje si¢ pod twojg kontrola.

Porazka: Umiesc¢ 1 Cien
na kazdym sasiadujacym obszarze
7 Katedra.
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Zwycigstwo: Jedna z twoich Fortec
produkuje 1.
Wydaj Komendg 1 Koszmarowi.

Porazka: Umies¢ do 2 Cieni
na dowolnym sasiadujacym

obszarze.
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Zwycigstwo: Pozryj do
2 Wyznawcéw lub Cieni z jednego,
wybranego przez ciebie obszaru.
Mozesz zagra¢ 1 karte Ulepszenia.

Porazka: Musisz odrzucic 1 karte.
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Zwycigstwo: Jedna z twoich Fortec
produkuje 1.
Wydaj Komendg 1 Koszmarowi.

Porazka: Umies¢ do 2 Cieni
na dowolnym sasiadujacym

obszarze.




