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ODDAWAJ TWÓJ
JEBANY PORTFEL!

EWENTUALNIE
MOŻESZ ZROBIĆ 

MI LODA.

ODDAWAJ TWÓJ
JEBANY PORTFEL!
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ODDAWAJ TWÓJ
JEBANY PORTFEL!

EWENTUALNIE
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MI LODA.

men.that's whatshe said...
MÓW DALEJ...

ah... what a
lovely day! Smell my finger.guess what?

no one cares.ZOBACZ JAKIE
MAM ZAJEBISTE

CYCKI.

JEŻELI JEST
CZARNA...

EWENTUALNIEMOŻESZ MI ZROBIĆLODA.

...

PODĄŻAJ ZA STRZAŁKAMI I ZOSTAŃ EKSPERTEM!

MAMY
ZWYCIĘZCĘ!

11 OSOBA PO LEWEJ STRONIE 
SĘDZIEGO ZOSTAJE NOWYM 
SĘDZIĄ.

12

10 KAŻDY GRACZ DOBIERA
KARTY TAK, BY MIEĆ ICH 
SIEDEM.

9 CZY KTÓRYKOLWIEK Z 
GRACZY MA TRZY KARTY?

8 ZWYCIĘSKA KARTA (LUB KARTY) 
WRACA DO WŁAŚCICIELA, 
POZOSTAJE ODKRYTA 
I SŁUŻY DO PUNKTACJI.

SĘDZIA ODKRYWA KAŻDY ZE STOSÓW
KART, CZYTA KOMIKS NA GŁOS 
I WYBIERA SWÓJ ULUBIONY.

7b

7a SĘDZIA OBRACA KAŻDĄ KARTĘ, 
ODCZYTUJE JĄ NA GŁOS I WYBIERA TĘ, 
KTÓRĄ UWAŻA ZA NAJLEPSZĄ.

KAŻDY GRACZ OPRÓCZ SĘDZIEGO, 
WYBIERA DWIE KARTY. 
TWORZY Z NICH HISTORIĘ, KTÓRĄ 
ZAKOŃCZY CZERWONA KARTA 
I ZAGRYWA TE DWIE KARTY 
ZAKRYTE, JEDNĄ NA DRUGIEJ.

6b

6a KAŻDY GRACZ, OPRÓCZ SĘDZIEGO, 
BIERZE JEDNA KARTĘ, KTÓRA 
NAJLEPIEJ KOŃCZY KOMIKS 
I ZAGRYWA JĄ ZAKRYTĄ.

5b OZNACZA TO DODARTKOWĄ RUNDĘ.
SĘDZIA NIE ROBI NICZEGO. 
W TYM MOMENCIE KAŻDY GRACZ MOŻE 
WYMIENIĆ DOWOLNĄ LICZBĘ KART 
Z RĘKI NA NOWE.

5a OZNACZA TO ZWYKŁĄ RUNDĘ.
OBOK KARTY POCZĄTKOWEJ, SĘDZIA 
DODAJE INNĄ KARTĘ Z CZARNĄ 
OBWÓDKĄ ZE SWOJEJ RĘKI.

SĘDZIA ODKRYWA 
ZE STOSU
KARTĘ POCZĄTKOWĄ.

4

3 WYBIERZCIE PIERWSZEGO 
SĘDZIEGO.

ZBIERZ TRZY LUB WIĘCEJ POKRĘCONYCH 
OSÓB. POTASUJ DOKADNIE TALIĘ. 
KAŻDA OSOBA DOBIERA PO SIEDEM KART. 
POZOSTAŁE KARTY UTWORZĄ STOS KART 
DO DOBIERANIA.
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PRZYGOTOWANIE1

NASTĘPNA RUNDA

JEŻELI JEST
CZERWONA...

TAK!

ZADADYZADADY



EDYCJA POLSKA


