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RENESANS

i ERRATA

PIEC2024 B,

DOKUMENT ODNOSI SIE DO WERSJI 1.0 GRY

Errata ma na celu poprawienie btedéw lub niescistosci znalezionych
w podrecznikach lub na kartach.

KSIEGA ZASAD
Strona 44.
"Towarzysz" nalezy doda¢ dodatkowy

podpunkt:
- Towarzysze korzystaja z Perylium tak
jakby byli zwyktymi Bohaterami.

Strona 45.

"Ukrycie": pierwszy podpunkt powinien
brzmie¢:

- Wartos¢ @ Wrogéw jest traktowana
jako 0. Wrogowie nigdy nie wybierajg za
cel Bohateréw oraz nie moga wykonywac
Atakow Reakeyjnych.

ZAWARTOSC DODATKOWA
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Strona 16.
Opis przy kafelku Mentor: nalezy zamieni¢
tre$¢ w nawiasie (nie moze jednak spas¢
ponizej 0) na tre$¢ (nie moze nigdy spasé
ponizej 1).

PODRECZNIK

Diagram

Wprowadzono  zmiany do  Diagramu
Sztucznej Inteligencji Wrogow.

Ochrona X

Opis umiejetnosci powinien brzmie¢:

Figurka przypisuje Umiejetno$¢ Tarczy

wszystkim innym Figurkom z tej samej
Frakgji, znajdujacym sie w zasiegu X4 .

KARTY EKWIPUNKU
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Alchemiczna Wymiana

W czeéci "Napar z mikstury wigoru" nalezy
dodac¢ na koncu tekst

(maksymalnie 3 uzycia na Misjg).

KARTY TOWARZYSZY
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Agorix

W czgéci "Kostur Puszczy - Bron" nalezy
zmieni¢ symbol Charakterystyki & na
symbol Charakterystyki .

MISJE
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Misja 0.2

Nalezy zmieni¢ drugi podpunkt w czesci
Warunek Porazki Bohateréw na Kartach
Misji 0.2 -4-8-9 na tekst:

Horologium wskaze 13:30: czytaj & 0.2-3.

Misja 0.3

Paragraf 0.3-7 w Ksiedze Fabuty.

Nalezy zmienic¢ tre§¢ trzeciego punktu:
Wykonaj Faz¢ Odpoczynku w Perugii,
nastepnie po wykonaniu Fazy Podrézy,
rozpocznij Misje: 1.5 - "Polowanie na
wiedzme" w Gualdo Tadino.




SZTUCZNA INTELIGENCJA WROGOW

Czy aktywny Wrég ma Cel Misji inny niz "Atak w Bohateréw"?
(Zobacz czes¢ dotyczgeg Celow Wroga na Kartach Misji.)

- Sprawdzenie Obszaru Kontroli
Atak w Bohateréow

Sprawdz @}

Czy sa w nim jacy$ Bohaterowie? (Jesli Cel Misji nie ma okreslonego €, jest on
° zawsze uwazany za wyzszy niz Bohateréw.)

Czy jest co najmniej jeden Bohater, ktérego
@€ jest wiekszy lub réowny Celowi Misji?

Cel
- Wrdg musi wybrac jako cel Bohatera z najwyzszym €. €
Jesli jest remis, wybiera najblizszego. Jesli remis sie

utrzymuje, wybiera tego z najwieksza liczba zetonow &#.
Je$li remis sie utrzymuje, gracze wybieraja losowo.

elem Wrogow staje si¢ "Atak na
najblizszego Bohatera".

Jezeli Wrég nie moze zaatakowaé

zadnego Bohatera, poniewaz na

przyktad na Polu Bitwy nie ma
zadnego Bohatera, Wrog wydaje
wszystkie swoje X podczas swojej
Aktywacji, by wykona¢ Akcje
Odczekania.

Sprawdzanie Ataku
Czy Wrég moze dosiegnaé wybranego na Cel Bohatera?
(Jezeli Bohater znajduje sie na dachu i nie ma zadnej
drabiny albo jezeli Bohater jest otoczony przez innych
Wrogow lub Elementy Krajobrazu, nie ma mozliwosci
osiggniecia Celu.)

Sprawdzanie Ataku
Czy cel znajduje si¢ w zasiegu, a Wrég ma wystarczajacg liczbe X,
zeby przeprowadzi¢ Atak?
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Oznaczenia:

Wybor Bohatera

Cel
Czy sa Bohaterowie, ktorzy
uniemozliwiaja Wrogowi

osiaggniecie Celu?

Sprawdzenie Ataku
Czy w tej Aktywacji,
‘Wrég moze osiggnac
swoj Cel Misji?

Sprawdzenie Obszaru Kontroli \
Czy znajduje sie przynajmniej
jeden Bohater inny niz
poprzedni Bohater lub
Bohaterowie, ktérego @ jest
wyzszy lub réwny od tego, jaki
posiada Cel Misji?
(Jezeli Cel Misji nie posiada €,

nalezy zawsze wzig¢ pod uwage :
€ wyzszy niz tych Bohateréw.) ‘

Kontynuuje ruch w kierunku Celu
ijesli nadal ma dostepne X, wykonuje
Akcje wskazang przez Misje (jesli taka
istnieje).

f Celem Wroga staje si¢

"Atak w najblizszego Bohatera
blokujacego Cel Misji".
(W przypadku remisu, Celem jest Bohater
z najwyzszym €. Jesli remis sie utrzymuje,
wybiera tego z najwigkszq liczbg zetonow 8%
Jesli remis si¢ utrzymuge, gracze wybierajg
Bohatera, ktdry staje si¢ celem Wrogéw.)




